
Wijzigingen Internationale Volleybal Spelregels (IVS) 
 

Deze tekst bevat onderdelen in verschillende kleuren. De zwarte tekst zijn de ongewijzigde 

onderdelen. De rode tekst zijn de effectieve wijzigingen. De blauwe tekst is te beschouwen als 

commentaar, instructie en/of raadgeving. 

 

De nieuwste IVS omvatten: 

 

Een nieuwe benadering van de definitie van de netaanrakingen en de daarbij te beoordelen fouten. 

 

Een nieuwe procedure voor het uitvoeren van de spelerswissels. 

 

Meer duidelijkheid over interpretaties. 

 

De nieuwste IVS zijn van toepassing vanaf het seizoen 2009-2010 in alle reeksen KBVBV, VVB en 

AVF. Om praktische redenen worden er bepaalde wijzigingen op sommige niveau’s niet doorgevoerd. 

Daar blijft het bij de vorige formulering. 

 

Wat wordt NIET toegepast? 

 

 2 libero’s (op elk niveau in België en de Europese competities) 

 Divisie en alle provinciale en gewestelijke reeksen: de coachlijn 

 In alle provinciale en gewestelijke reeksen: de snelle wissel 

 

De wijzigingen 
 

In regel 1.3.4 is de coachlijn nu als bijkomende § ingeschreven. 

 Toepassing: LIGA, Ere D. en Nat D+H 

 

1.4.4 omschrijft de libero vervangingszone. 

 

5.1 Kapitein 

5.1.2.3 om time-outs en spelerswissels aan te vragen tijdens de afwezigheid van de C. 

 

5.3. Assistent coach 

5.3.2 Ingeval de C zijn ploeg moet verlaten, en dit om gelijk welke reden, met  

 inbegrip van een sanctie, mag de assistent-coach de functies van de coach 

  waarnemen op verzoek van de spelkapitein en mits toelating van de 1ste SR,  

 en dit voor de duur van de afwezigheid. 

 

6.1.3 Een spelfase en een voltooide spelfase 

 

 Een spelfase is een opeenvolging van spelacties, vanaf het ogenblik van de  

 opslag door de opslaggever, tot op het ogenblik dat de bal uit het spel is. 

 

 Een voltooide spelfase is de opeenvolging van spelacties die resulteren in het 

 toekennen van een punt. 

 

 Deze definities hebben hun consequenties op diverse situaties o.a. de liberovervangingen 

 

9.1.2.3 Indien gelijktijdige aanrakingen door twee tegenstanders boven het leiden tot  

 een verlengd contact met de bal, dan zal het spel verdergaan. 

 



10.1.3 De bal die in de richting van het kamp van de tegenstander gaat, door de onderste 

doorgangsruimte, blijft in het spel tot het moment dat de bal volledig  

 het verticale vlak van het net overschreden heeft. 

 

11.2.2.1 Het is toegelaten het kamp van de tegenstander met de voet(en) aan te raken, op 

voorwaarde dat minstens een gedeelte van de voet(en) in contact blijft met de middenlijn of 

zich boven de middenlijn bevindt. 

 

11.2.2.2 Het is toegelaten het kamp van de tegenstander aan te raken met gelijk welk deel van het 

lichaam hoger dan de voeten, op voorwaarde dat dit het spel van de tegenstander niet 

hindert. 

 

11.3 Contact met het net. 

 

11.3.1 De aanraking van het net door een speler is geen fout, tenzij dit het spel hindert. 

 

11.3.2 De spelers mogen de paal, de koorden of gelijk welk voorwerp aan de buitenkant van de 

antenne – met inbegrip van het net zelf – aanraken, op voorwaarde dat dit het spel niet 

hindert. 

 

11.4 Fouten van de spelers aan het net  

 

11.4.3 Een voet(en) van een speler dringt volledig binnen in het kamp van de tegenstander 

 

11.4.4 Een speler hindert het spel van de tegenstander door (o.a.): 

 

 - de bovenste band van het net of de bovenste 80 cm van de antenne aan te raken  

  tijdens de actie om de bal te spelen, of 

 

 - te steunen op het net gelijktijdig als de bal gespeeld wordt, of 

 

 - een voordeel ten opzichte van de tegenstander te maken, of 

 

 - acties te ondernemen die de  legitieme poging om de bal te spelen door de  

  tegenstander hinderen 

 

 - deze opsomming is niet limitatief! 

 

14.1 Blokkeren 

 

14.1.1 Blokkeren is een van spelers dichtbij het net, om een bal, komende van het kamp van de 

tegenstander, te onderscheppen door hoger te reiken dan de bovenste rand van het net, en 

dit ongeacht de hoogte van het balcontact. Enkel voorspelers mogen een blokactie 

uitvoeren, maar op het moment van de balaanraking moet een deel van het lichaam zich 

hoger bevinden dan de bovenste rand van het net. 

 

15.2 Aanvraag tot reglementaire spelonderbrekingen 

 

15.2.1 Reglementaire spelonderbrekingen mogen enkel en alleen worden aangevraagd door de 

coach of in de afwezigheid van de coach, door de spelkapitein. 

 

15.10 Procedure voor spelerswissels 

 



15.10.3a De eigenlijke aanvraag voor spelerswissel is het betreden van de wisselzone door de 

wisselspeler(s), klaar om te spelen en dit tijdens een reglementaire spelonderbreking. 

 

15.10.3c De aanvraag voor spelerswissel wordt bevestigd en aangekondigd door de markeerder of de 

tweede scheidsrechter, door respectievelijk de zoemer of een fluitsignaal te gebruiken. 

 

15.10.4 Indien een ploeg gelijktijdig wenst over te gaan tot meer dan één spelerswissel, moeten alle 

spelers die gaan wisselen zich allemaal op hetzelfde moment melden in de wisselzone om 

te kunnen beschouwd worden binnen eenzelfde aanvraag. In dit geval moeten de spelers-

wissels opeenvolgend uitgevoerd worden één na één en dit per duo spelers. 

 

Uitvoering van de snelle wissels. 

 

De vraag voor een spelerswissel met een handgebaar door de trainer (coach) wordt toegestaan maar is 

niet verplicht. Dit signaal dient in feite tot niets meer en is niet officieel maar kan de aandacht van de 

2de SR en de markeerder trekken. 

 

De vervangingsprocedure begint bij de speler die in correcte spelerskledij en voorzien van het 

wisselplaatje, de wisselzone betreedt. 

 

Door de zoemer te gebruiken kondigt de markeerder aan dat een wisselprocedure wordt opgestart. 

 

De speler steekt zijn plaatje omhoog en begeeft zich naar de kant van het terrein en stelt zich op aan de 

zijlijn (zoals nu). 

 

De 2de SR blijft op zijn plaats en blijft in visueel contact met de markeerder. 

 

Door 1 hand op te steken, geeft de markeerder aan dat de wissel regelmatig en aanvaard is. 

 

De 2de SR staat de spelers toe om in het veld te gaan en weg te gaan door het huidige gebaar te doen. 

 

Wanneer de markeerder zijn inschrijvingen op het wedstrijdblad heeft beëindigd, steekt hij 2 handen 

op om aan te geven dat hij klaar is. 

 

19.3 Acties waar de libero bij betrokken is 

 

19.3.2.1 ... 

 

 Deze zijn onbeperkt, maar er moet een voltooide spelfase zijn tussen twee liberover-

vangingen (behalve bij kwetsuur / ziekte of bij een geforceerde rotatie veroorzaakt door een 

bestraffing). 

 

19.3 Acties waar de libero bij betrokken is 

 

19.3.2.3 Een vervanging uitgevoerd na het fluitsignaal voor opslag, maar vóór de opslag, moet niet 

verworpen worden, maar moet het voorwerp uitmaken van een mondelinge vermaning na 

het beëindigen van de spelfase. 

 

 Alle daarop volgende laattijdige vervangingen zullen resulteren in de onmiddellijke 

onderbreking van het spel en het opleggen van een sanctie voor spelvertraging. De ploeg 

die zal mogen serveren wordt bepaald door het resultaat van de spelvertraging. 



19.3.3 Heraanduiding van een nieuwe libero 

 

19.3.3.1 §4 De ploegkapitein mag afstand doen van alle privileges van de kapitein om 

  heraangeduid te worden als libero, indien dit zo gevraagd wordt door de coach. 

Verwisselingen door kwetsuur of ziekte van de libero of de heraangeduide libero 

worden niet geteld als vervangingen. 

 

21.2 Wangedrag met sancties tot gevolg 

 

21.2.1 Onbeleefd gedrag: 

 een actie tegen de goede manieren of de morele principes, of elke actie met uiting van 

minachting. 

 

21.2.3 Agressie: 

 eigenlijke fysieke aanval of agressieve of bedreigende houding. 

 

24 Tweede scheidsrechter 

24.3 Verantwoordelijkheden 

 

24.3.2 Tijdens de wedstrijd beslist, fluit en signaleert de tweede scheidsrechter: 

 

24.3.2.4 de voltooide blok door de achterspelers of de blokpoging door de libero; of de foutieve 

aanvalsactie door de achterspelers of door de libero 

 


